IALETY

WYSPA WEZY

.~ Tu rosyjski okret wojskowy, poddajcie sie i
ztozcie bron. W przeciwnym razie rozpoczniemy
atak.

- Do rosyjskiego okretu wojennego: pierdolcie
siel”,

Gdy prog bolu [PB] partyzanta z tym
pochodzeniem spadnie do 0 lub na dowolny
minus, ma on jeszcze dodatkowe 2 tury za nim
padnie martwy.

DUCH KIJOWA
~Z gory mozna zdziataé wiecej! Nawet do 40 sztuk”.

Partyzant z ta zaletg ma zmniejszony poziom
trudnosci (o 1 poziom) wszystkich testow
zwiazanych z pilotowaniem maszyn
powietrznych, wliczajagc w to drony Ilub statki
bezzatogowe.

KEEW
KREW

Prawde powiedziawszy, nie byio nam
tatwo to wszystko ogarngé¢. Bylismy zawsze
pograniczem, miejscem, gdzie cos sie
konczyto, a co$ innego zaczynato. Byio nam
ciezko stworzyé¢ wiasng Swiadomos$¢ narodu,
wtasng historie i nakreslic¢ ramy
przeznaczenia! Jednak dzisiaj juz wiemy, Ze
byto warto i ze zrobimy wszystko, aby tak
pozostato.

Jestesmy wytrwali! Jestesmy odwazni i
zawsze ze Spiewem na ustach pdéjdziemy
zawsze tam, gdzie czu¢ wolnosci smak!

WADY

CIEN CZARNOBYLA

»Wszystko zostaje we krwi. Przesztos¢ zwigzana z
tym wydarzeniem przekazywana jest jak czgsteczki
powietrza. Nikt z tamtych stron nie jest od niej
wolny".

Ta wada uniemozliwia partyzantowi zmutowac¢ w
czesci lub w catosci. Uniemozliwia tez, zostanie
MAN-ERem. Tak samo nie moze uzywac zadnych
podstawowych umiejetnosci MANERa. Nie moze tez
zosta¢ Krabem Ilub naleze¢ do ich organizacji
(Kohorty).

BURZLIWA PRZESZtOSC

~Zawsze walczyliSmy o prawo do samostanowienia.
Bylismy rozdarci miedzy zachodem a wschodem.
Zawsze ciagnieci w jedng lub w drugq strone,
dlatego czasem ciezko jest nam dogadaé sie z
kimkolwiek”.

Wszystkie testy zwigzane z retoryka sa o jeden
poziom trudniejsze dla partyzanta z tq wada.
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BONUSY DO UMIEJETNOSCI tastaru

Orientacja w terenie +5 pkt.

Zaczne od tego, ze przy tej umiejetnoSci i przy dwdch
ponizszych wspomne o waszej historii potgczonej
nierozerwalng wieziq z kozakami zaporoskimi! Byli to
wybitni jezdZzcy tworzacy niesamowita jakosSciowo lekkg
jazde! A wiadomo! Jak sie szybko jedzie po stepie na koniu,
to warto wiedzied, gdzie sie jedzie! Prawda?

Nawigacja +5 pkt.

Skoro Ci kozacy byli tak sprawni w orientacji w terenie, a
byty to bardzo zamierzchte «czasy, bez statkéw
powietrznych, to skad mogli wiedzieé, ze byli tez swietnymi
nawigatorami? Czekaj! Wtedy byty przeciez okrety
zaglowe! No to pewnie wiedzieli!

Pilotowanie +5 pkt.

No i na koniec pilotowanie! Pewnie sie domyslasz, na czym
opre ten opis! Tak! Jazda na koniu i to w czasie walki to
wybitnie  trudna sztuka! Trzeba mie¢ do tego
predyspozycje! I tak okazato sie po wielu set latach, ze i
latanie takim potomkom kozakéw wychodzi naprawde
Swietnie!

BONUS DO ATRYBUTU

Percepcja +1

INRIOMOSG JEZYKA' watrz nodatkowe Zasady)

Angielski - poz. podstawowy

Ukrainski — poz. zaawansowany

lNMﬂMﬂSl’: TERENU' twatrz nodatkowe Zasady)

Dawna Ukraina (50% szans na wiedze o danej lokacji
mieszczacej sie w dawnych granicach tego kraju (granice z
roku 2020 naszej rzeczywistosci) (wlicza sie w to modyfikator
od szczescia)).

KONTAKT patrz nodatkowe Zasady)

Jedna posta¢ stworzona przez gracza, bedaca dobrym
znajomym partyzanta, przebywajaca na dawnych terenach
Ukrainy.

I(IIYIGWI(A*mam. Dodatkowe Zasady)

Dowolne miejsce/schronienie posiadane przez partyzanta
na terenach dawnej Ukrainy, ktére nalezato do jego
rodziny.

STEREOTYPOWY POGLAD UKRAINCA NA:

* (natrz. Dodatkowe Zasady)
RELIGIE:
»,On tam na godrze jest, na pewno!”. 8/10
ZAMOZNOSC:
»Jak sg bajty to dobrze, jak nie ma to zle”. 5/10
PRZEMOC:
»~Jak zaatakujg to odpowiemy z catej sity". 6/10
POLITYKE:
»Nie zaszkodzi pogadac o tym i owym”. 5/10
OBCYCH:
»~Trudno powiedzie¢. Dziwni sg jacys". 3/10
DRUGIEGO CZLOWIEKA:
»,Daj zna¢ a wpadne jak tylko bede mégt”. 6/10
SWOJE POCHODZENIE:
~Moja ojczyzna to ja." 10/10
PRZESZLOSC:

,Historia jest wazna, ale wazniejsze jest TERAZ". 4/10

PROPOZYCIE PROFESII

PILOT-NAWIGATOR (dodatek zewn. Horyzontrpg.com)

KATADORES

WYSEANNIK

CZERWONA KALINVA
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